Przerzutnik analogowy 0 - 1

BUDUJEMY i EKSPERYMENTUJEMY

Urzadzenie, ktérego model zbudujemy, to cos w rodzaju mechani-
cznej maszyny matematycznej, ktérg napedza grawitacyjne pole a w
jej ,,obwodach” poruszaja sie¢ metalowe kulki. Oprécz przyrzadu
bedacego pomoca naukowa stosowang na zajeciach z matematyki,
moze by¢ tez z powodzeniem uzywana podczas zaje¢ praktyczno-
technicznych, jest bowiem dzialajagcym modelem grawitacyjnego
segregatora automatycznego.

NARZEDZIA

pita do drewna, nozyczki, néz introligatorski, olowek, linijka, wiertarka
reczna lub stotowa z wierttem 1.0 mm, pistolet do kleju na goraco (z
zapasem kleju), papier scierny (kostka) nr 100

MATERIALY

- szablon planszy modelu do wydrukowania (do pobrania ze strony
www.experymentarium3z.pl),

- model 3D T-elementu przerzutnika w formacie stl (do pobrania ze
strony www.experymentarium3z.pl),

- listwa drewniana10 x 50 mm,

-tekturaintroligatorska 2.0 mm,

- pianka modelarska gr. 10 mm,

- pineska stalowa -9 sztuk,

- kulka stalowa o Srednicy 10 mm -4 sztuki,

-tasmaklejaca dwustronna

MONTAZ

- przycigc listwe drewniang 10 x 50 mm do diugosci 160 mm,

- ztektury wycia¢ kwadrat o boku 160 mm oraz tréjkat prostokatny

o przyprostokatnych40i100 mm,

- oszlifowaé krawedzie po obrébce/cieciu,

- wydrukowaé plansze modelu na kartonie 350 g i naklei¢ jg na tekture
160 x 160 mm,

-wydrukowac lub wyfrezowac trzy T-elementy przerzutnika

(w przypadku nieposiadania dostepu do drukarki 3D lub obrabiarki
CNC, elementy mozna wykonaé z drewna, pleksilub pcv),

-rozwierci¢ otwory w T-elementach przerzutnika,




- opierajac sie o wydrukowane na szablonie planszy wymiary
scianek przerzutnika, wycig¢ z pianki mode-larskiej poszczegdélne
sciankii przyklei¢ przy pomocy tasmy dwustronnej do planszy,

- w zaznaczonych miejscach (czarne i czerwone punkty) wbié¢ od
tylnej strony planszy pineski bedace osiami i ogranicznikami ruchu
dla T-elementow,

- przykleic¢ tréjkat z tektury (wspornik) do tylnej powierzchni planszy,
- plansze przymocowac¢ do podstawy - listwy drewnianej 160 mm,

- natozy¢ na osie T-elementy przerzutnika, ktére powinny obracaé
sie z lekkim oporem (dobrze jest wczesniej dobra¢ wiertto do
srednicy nézek uzytych pinezek).

W pierwszych maszynach cyfrowych, ktéore byly przodkami
wspotczesnych komputeréw, najwazniej-szymi elementami byty
tzw. rdzenie ferrytowe, ktére mogty zosta¢ namagnesowane w jed-
nym albo drugim kierunku, co zalezato bezposrednio od kierunku
przeptywajacego pradu elektrycznego a co z kolei decydowato
o tym, czy perforowane karty badz tasma programujgca majq wybity
otwor lub nie.

Rdzenie, ktoéry byly zasadniczymi elementami maszyn matematy-
cznych mogly zatem przyjmowa¢ dwa stany (oznaczane ,,0” albo
»17) i pozostawaé w tych stanach do momentu przelgczenia z jed-
nego stanu na drugi. Rozwigzanie takie w wersji czysto
mechanicznej zastosowane jest wlasnie w modelu przerzutnika.
Elementy mechanicznego przerzutnika 0 - 1 (nhazywane tez czesto
»flip flop”) tak jak rdzenie ferrytowe montowane w maszynach
matematycznych, moggq znajdowaé¢ sie w dwoéch potozeniach -
zatem mozliwe sa dwa stany, ktére oznaczymy 0 i 1. 0 - gdy otwarta
jest np.lewa sciezka, 1 - gdy otwarta jest prawa.



